Tutoriel utilisation logiciel DeepSkyStacker

Par Gérard Nonnez




Avant de débuter ce tutoriel, je tiens a vous préciser qu'il y a de nombreuses facons de
traiter vos images dans DeepSkyStacker. Dans ce tutoriel, je vous montrerai la mienne en
espérant qu'elle vous facilitera la tache. Pour commencer, assurez-vous d'avoir
DeepSkyStacker installé sur votre ordinateur. Vous pouvez vous le procurer gratuitement a
I'adresse : http://deepskystacker.free.fr

1. Version de DeepSkyStacker

Ce tutoriel est établi a partir du logiciel DeepSkyStacker version 3.3.2.

2. DeepSkyStacker : c'est quoi ?

DeepSkyStacker est un logiciel gratuit destiné aux astro-photographes permettant de
simplifier au maximum toutes les étapes de prétraitement des images du ciel profond.

Enregistrement des images (registering)
Empilement des images (stacking)
Traitement simple permettant de visualiser rapidement le résultat final

Enregistrement de I'image aux formats TIFF ou FITS 16 ou 32 bits.

Il est censé également traiter les images de comeétes en offrant la possibilité de
sélectionner la comeéte et d’empiler les images en I'ayant pour référence, euh, jai tenté
plusieurs fois sans succes, il me propose toutes les étoiles autour de la comete mais il ne
veut pas la sélectionner

+

ode Edition de la Cométe
mode permet de sélectionner I'emplacement '\

la cométe dans l'image.



http://deepskystacker.free.fr/

3. Les premiers pas

Quand vous lancez le logiciel, cette vue apparait
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Pour ce tutoriel, je vais vous présenter le traitement de la nébuleuse du crabe.

4. L'ajout d'images

Comme on peut le voir a I'écran dans la partie « Enregistrement/Empilement », il ya 5
types d'images dans DeepSkyStacker. Voici le réle de chacun des types :

Les images : Ce sont vos photos tout simplement.
Formats images disponibles :

e TIFF 8, 16 et 32 bits couleurs et monochromes, FITS 8, 16, 32 et 64 bits couleurs
et monochrome, JPEG, BMP, PNG

e RAW natifs pour la plupart des appareils photos numériques du marché (CR2,
NEF, CRW, DNG ...) sans passer par un format intermédiaire (TIFF ou autre).

Les darks : Ce sont des photos d'un temps d'exposition égale a vos images, de 10 a 20
suffisent, sans avoir bougé la caméra sur le télescope ni avoir changé les ajustements de
la caméra mais avec le capuchon sur le télescope pour bloquer tout entré de lumiere. Le
but des darks et d'éliminer le bruit causé par les longues expositions ainsi que les pixels
morts ou saturés.




Les flats : Ce sont des photos blanches d'exposition variée, juste correctement exposée
pour ne pas saturer. Le but est d'éliminer les défauts et la poussiere qui pourrait se
trouver dans I'équipement, comme par exemple la poussiére sur le capteur de votre
appareil ou encore le vignettage que votre équipement pourrait causer. Encore une fois,
c'est trés important d'avoir conservé |'exacte position de votre télescope et votre
appareil photo/caméra, seulement la lumiére ambiante et I'exposition doivent changer.

Les dark flat : Je n'ai aucune idée de ce que c'est, méme sur le site de DeepSkyStacker, on
les jumelle au Dark. Je suis persuadé quelqu'un me fournira une réponse la-dessus mais
je peux vous affirmer que c'est vraiment superficiel.

Les Offset/bias : Les offsets ou bias sont utilisés pour enlever le signal de lecture du
capteur CCD ou CMOS des images brutes. Chaque capteur CCD ou CMOS génére un
signal créé par I'électronique par le simple fait de lire le contenu du capteur. Il est tres
simple de créer des offsets: il suffit juste de prendre une photo dans le noir avec le
temps de pose le plus court possible. Les offsets doivent étre créées avec la méme
sensibilité ISO que les images. La température n'a aucune importance. Prenez en
qguelgues-uns (entre 10 et 20 est généralement suffisant). DeepSkyStacker les combinera
automatiquement pour créer et utiliser un maitre offset propre.

5. Chargement des images
2 méthodes

En faisant glisser les images
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La fenétre suivante va s’ouvrir

Ajout de 40 fichier(s) en tant que

(®) Images

() Images Dark

() Images Flat

() Images Dark Flat
() Images Offset/Bias

Sélectionner le type d’image que vous voulez transférer

Nota : le logiciel fonctionnera méme si vous n’avez pas de dark, offset et/ouflat, il
alignera les images sans faire de traitement DOF.

Ou alors on peut se servir du menu pour charger les images




La fenétre suivante va s’ouvrir
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e Image PNG (14)
B“Prz‘:‘“tsm s frame_0001 21/11/2017 21:08 Image PNG
[ frame_0002 21/11/2017 21:11 Image PNG
s/ frame_0003 21/11/2017 21:14 Image PNG
Bureau [Ral frame_0004 2171172017 2117 Image PNG
[®s| frame_0005 21/11/2017 21:20 Image PNG
[ms] frame_0006 21/11/2017 21:23 Image PNG
[s| frame_0007 21/11/2017 21:26 Image PNG
Bibliothéques [ms| frame_0003 21/11/2017 21:29 Image PNG
[ frame_0009 21/11/2017 21:32 Image PNG
|Rs| frame_0010 21/11/2017 21:35 Image PNG
ﬁ R frame_0011 21/11/2017 21:38 Image PNG v

CePC < I >
Nom du fichier: | v [ ouwmr |

% Types de fichiers : | Fichiers JPEG ou PNG v | Aonder |
Réseau

Il faut sélectionner le type d'image que vous voulez transférer
Les images, les dark, les offset et les flats doivent étre du méme format

Une fois toutes les images chargées,

Le traitement peut commencer
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Ll C:\Users WONNEZ Desktop\SharpCa...  frame_0001.0ng Image NC NC NC NC  21/11/2017 22:01:26 4656x3520 .. RGB.. PNG
MR cusesNONEZDesopishanCa...  frame 0902005 Image 3 n 3 N 2UIDIR044 HHXIX . RB.. MG

Sl - ] C:\sers\NONNEZ Desktop\SharpCa...  frame_0003.png Image N NC e NC 21112017 22:07:24 %56x350 . RGB.. PG
VM cousswonnezpesopishanca... frame_ 0040y image 3 3 " NC U105 HHXID . RGE.. MG
4«11 C:\sers NONNEZ Decktop\SharpCa...  frame_0005.ong Image NC NC e NC 20/14/2017 22:13:26 46%XIW .. RGB.. PNG
PRI CusersNOMEZ DesktopiShanCa... fiame_0006.0n3 Image ne ne [ NC VD6 HBXBD . RB.. NG
4« ] C:\sers NONNEZ Desktop\SharpCa...  frame_0007.0ng Image NC N N NG 20142017 22:19:25 465%6x3520 . RG.. PNG
RN v NoNEZ DeskiopiShonCa... Fame_0008.mg image 3 n 3 NC 212225 KSR . RB.. MG
I+ 1] C:\sers NONNEZ Deskiop\SharpCa...  frame_0009.0ng Image NC NC N NC  20/11/2017 22:25:%6 65%6x3520 . RGB.. PNG
VRN v NONEZDestopiShanCa... frame 09100 Image 3 ~ '3 NCOII2:28:7 WEXIN . R PG
4«1} CsersNONNEZ DesktopiSharpCa... frame 0011009 Image ne Ne N NC 20112017 223127 6%x35W0 .. RGB... MG
VRN CuseshoNEzDesmpishanCa... fame 091205 image 3 3 3 NC VIR HEXIN . RB.. NG
[ L C:\WJsers NONNEZ Desktop\SharpCa...  frame_0013.png 1Image. NC NC NC NC 20112017 22:37:27 4656x3520 .. RGB.. PNG
I Ll C:Wsers WONNEZ Desktop\SharpCa...  frame_0014.png. image NC NC N NG 21/11/2017 22:90:28 4656x3520 .. RGH... PNG
MBI CusersWONEZDesktopiSharCa... frame 00150 Image e " N NC IUMIT243B BBV . RB... PG
VRN cusshONEZPestopisharsCa... frame_0916.n5 image 3 3 3 NC 21020 MBI . R PG
54+ ] C:\Wsers NONNEZ Deskicp\sharpCa... - frame 0017009 Image NC N N NC 24112017 22:43:28 HHXIFW .. RGB.. PG
I Ll C:\sers NONNEZ Desktop\SharpCa....  frame_0018.png image NC NC N NG 2013/2017 22:52:31 46S6x3520 .. RGH... PNG
VM CouseswonEzDesopishanCa... frame_0019.000 Image e " 3 NC 2D KBV . RB.. MG
[l CousersWONEZDeskiopisharpCa...  frame_0020.png Image ne N N N 21201722584 46%x3I0 . RGE.. PG
MBI Cusshonezpeskopishanca. . frame 002100 Image 3 N 3 NCAAYDITZIOLI GBIV . RB.. PG
Ll C:\sers WONNEZ Desktop\SharpCa...  frame_0022.png Image N NC N NC  21/13/2017 23:04:35. 4656x 3520 .. RGB.. PNG
MBI cuseshonezpesapishanca... frame 0023000 Image " ~ 3 N ANMMITBOEI XD . RGB.. PG
f(?l - =1 Mehmrncn. M4 e e N e NC_ 1110017 730 2656y 300 e
‘Groupe Priscicst { Grooe 1 ]




Assurez-vous que toutes les images soient cochées, si ce n’est pas le cas, cliquez sur
Cocher tout

Enregi P

des fichiers dark ...

des fichiers flat ...

des fichiers dark flat ...

des fichiers offset/bias ...
Ouvrir une liste de fichiers ...
Enregistrer |a liste des fichiers ...

Vider la liste

-

Cocher tout -«
Cocher si supérieur & un seuil ...
Décocher tout

6. La détection d'étoiles et I'empilement

A cette étape du processus, il y a un choix a faire car il y a 2 facons de faire et |'une
d'entre elle ne vous permet pas d'ajuster la détection d'étoiles.

Si c’est la premiére fois que vous traitez vos images, dans les colonnes « Score, dX, dY,
FWHM, Fond du ciel et #Etoiles » il y sera marqué NC (non calculé).

Les Darks, flat, offset n'auront jamais de score. Le score est la qualité de I'image selon la
qualité des étoiles et la quantité détectée.

Le premier choix possible, c'est de cliquer sur "Enregistrer les images cochées."

La fenétre suivante s’ouvre

[] Ré-enregistrer les images déja enregistrées
Détection automatique des pixels chauds
Empiler aprés I'enregistrement

Garderles 80 % meilleures images pour I'empilement

Nooubliez pas d'ajouter et de cocherles
doffset avant [empilement

[ Paramétres Recommandes... ]

[ Paramétres d'empilement ... ]

Celle-ci possede 2 onglets, actions et avancé. Dans actions, vous pouvez déterminer un
pourcentage de tolérance de qualité des images. Par défaut la tolérance est a 80%, on
peut étre plus/moins sévere en fonction de la qualité des images qu’on a fait (passage
d’avion, nuage ou autre parasite), pour avoir davantage de qualité.



L'onglet avancé

(Recsioier e none Gcies diside
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|| Rédure le bt en ulisant un fitre médian

Vous permet de déterminer le seuil de détection des étoiles. Tout dépend de la
luminosité de vos images. Vous pouvez déterminer un pourcentage et ensuite cliquer sur
"Recalculer le nombre d'étoiles détectées", vous aurez ainsi une idée a savoir si votre
seuil est bon ou mauvais. Je ne parle pas immédiatement des boutons "Paramétres

Recommandés..." et "Parameétres d'empilement..." car ceux-ci reviendront dans la

fenétre d’empilement.

Quand vous validerez avec OK, I'empilement des images va commencer.

La 2iéme option, celle que j'utilise, consiste a cliquer directement sur "Calculer les
décalages ...".

Si vous cliquez directement sur Calculer les décalages, vous sauterez |'étape de la fenétre
des "Parametres d'enregistrement" mais I'empilement ne se lancera pas tout seul



comme dans la premiére option. Vous devrez retirer manuellement de la sélection (en
les décochant) les images avec un mauvais score avant de procéder a I'empilement
tandis que si vous choisissez d'enregistrer, vous devrez aprés avoir empilé, retirer les
images avec un mauvais score et relancer le calcul du décalage et relancer I'empilement
ce qui rallonge le traitement.

Donc je résume pour étre certain que vous ayez bien saisis la nuance.

Enregistrer permet d'ajuster les parameétres d'enregistrement mais lance le calcul du
décalage et I'empilement et vous devrez y revenir si vous décidez de retirer des images.

Calculer les décalages permet de calculer le décalage comme son nom l'indique, d'utiliser
les derniers parametres d'enregistrement et de pouvoir retirer les mauvaises images
avant de lancer I'empilement.

Exemple de ce qu’on peut trouver avec des images avec de gros écarts de qualité

& D 32 - 583
C:\Users\NONNEZ|Desktop\SharpCap Captures|2017-11-25\M78\2017-11-25-2240_3Yawframes|\frame 0001,
: \Jsers\WONNEZ Desktop\sharpCap Captures\20: W73\20: 3 \rame _0001png "H%
1}
Quvrir des fichiers image ...
des fichiers dark ...
des fichiers fat ..
des fihiers dark fiat ...
des fichers offsetjbis ...
Ouvrir une liste de fichiers ...
Envedistrer la ste des fichers ...
Vider la ste:
Cocher tout
Cocher si supérieur 3 un seul..
Décocher tout
Enregistrer les images cochées ... [
Calaer les décalages ...
B
Empier les images cochées ... -+
Emplement par ot ...
Traitement
Ouvrir une image ..
Coper fimage
Créer un masque détoles ...
et Images:3 - Dark:0 - Flat:0 - DarkFlat:0 - Offset/fias:0
Chemin Fichier ’ Type Score ax dt  Ange Date Heure Tale .. Profo... Infos 1O Temp.. FWHM Fond.. :
Options VEIM  cisersWONNEZ PesktopSharpCa... - frame_0001.png Image 790.5  -LS1 021 0.00° 25/11201722:47:19 #S6x3520 .. RGB.. PNG - - 784 500.
Paramétres... MEIM  cpsersONNEZ Desktop\SharpCa...  frame_0002.png Image 26773 079 017 001° 25/1y/201722:49:19 46563520 .. RGB... PNG 5 - 73 505.
Paramétres Raw/FITS ... VEn C:\Users\NONNEZ\Desktop\sharpCa...  frame_0003.png Image 211431 0.00 000  0.00° 25/11/201722:51:20 46563520 .. RGB.. PNG - - 74 486
Charger.... COfm Jsers\NONNEZ\Desktop\SharpCa...  frame_0001.png Image 0.00 NC NC NG 25/11/2017 22:58:56 4656x3520 .. RGB.. PNG 2 Y N
Emvegitrer... COfm jsers\NONNEZ\Desktop\SharpCa...  frame_0002.png Image 0.00 NC NC NC  25/11/2017 22:58:59 4656x3520 .. RGE.. PNG 3 - 000 N
R Ofm rs\NONNEZ \Desktop\SharpCa. .~ frame_0001png Image 569.78 Ne Ne NG 25/11/2017 23:28:17 436X 3520 .. RGB.. PNG - - 669 190..
Ofm jers\NONNEZ\Desktop\SharpCa... ~frame_0002.png Image 37.15 NC NC NC  25/11/2017 23:31:17 %S6x3520 .. RGB.. PNG - -7 7.
A propos de DeepSkyStadker ... Ofim C:\Users\NONNEZ\Desktop\SharpCa... ~frame_0001.png Image 1106.05 NC NC NC  25/11/2017 23:43:19 4656x3520 .. RGB.. PNG - - 647 9.02%
Aide de DeepsSkyStadker ... CRIM  ciserswoNEZPesktopsharpCa...  frame_0003.png Image 966,58 NC Ne NG 25/11/2017 23:49:20 #S6x3520 .. RGB.. PNG - - 665 9.41%
R— COfm CiUsers\NONNEZ Desktop\SharpCa...  frame_0004.png Image 1009.93 NC Ne NC  25/11/2017 23:52:21 %56X3520 .. RGB.. PNG = - 675 8.82%
Ofim C:\Users\NONNEZ\Desktop\SharpCa... ~ frame_0005.png Image 837.30 NC NC NG 25/11/2017 23:55:21 4656x3520 .. RGE.. PNG - - 684 103.
Ofm C:\Users\NONNEZ\Desktop\SharpCa... ~frame_0008.png Image 13.47 NC NC NC  26/11/201700:04:23 46563520 .. RGB.. PNG 3 - 360 3.2

Il est tres important de rejeter les images avec un score plus faible que les autres méme
si, il y a des valeurs dans les colonnes dY et dX

Si, il est écrit NC dans les colonnes dY ou dX, il faut rejeter également ces images, le
logiciel n'aura pas pu calculer le décalage, vous aurez donc des images qui vont bousiller
le traitement.

Sur cet exemple, je ne choisis que les 3 premieres images
Nota : Quand vous sélectionner une ligne, I'image apparait dans la fenétre du dessus.

7. Les parametres d'empilement



Une fois, ces opérations faites, I'empilement des images peut commencer

Soit en cliquant sur « Enregistrer les images cochées ... »

Alors cette fenétre va s’ouvrir

Actions 'P"""'a'“’él

Ré-enreqistrer les images déja enregistrées

Détection automatique des piels chauds

Empiler aprés I'enregistrement

Garder les % meileures images pour |'empilement

| Paramétres Recommandés... |

| Paramétres d'empilement ... |

Ou en cliguant sur « Empiler les images cochées ... »

Mode d'empilement : [ntersection Méthode d'alignement : Bicubigue
4 processeurs aétectds ef utiieds

Cosmetique appliguée aux pixels chauds (Filtre = 1 px, Sevil de détection = 50.0%)
Cosmetigue appliguée aux pixels froids (Filire = 1 px, Seuil de détection = 50.0%)

Etape d'empilement 1
-=39 images (IS0: -) - temps de pose total: -
Calibration du fond des canaux RVE : Mon
Calibration du fond pour chague canal : Oui
Méthode @ Médiane
-= Offset: 51images (I50: -) temps de pose : -
Méthode : Médiane
-= Dark : 25 images (IS0 : -) temps de pose ; -
Méthode : Médiane
Optimisation du dark : Oui
Détection et suppression des pixels chauds : Oui
-=Flat : 21images (I50: -) temps de pose : -
Méthode : Mediane

- N P

. W
| Paramétres Recommandés... |
[ o ]

| Paramétres d'empilement ... |

Dans tous les cas, vous aurez acceés aux parametres recommandés.



1l ='agit de paramétres recommandés,
1l est possible qu'ils ne fonctionnent pas dans toutes les situations mais ils constituent
geénéralement un bon point de départ.

Cliguez sur le lien proposé pour changer le paramétre correspondant
Les paramétres déja fixés sont monirés en vert

Si vous traitez des images en bande étroite (particuli&rement en Hoy)
-z Utiliser |a Calibration du fond pour chague canal

Yous empilez 39 image(s)
-z Utiliser |a méthode de combinaison Sioma-Clipping o
-z Utiliser |a méthode de combinaison Moyenne pondérée auto adaptative

Vous créez un master offset/bias & partir de 51 image(s) d'offset/bias
-z Utiliser |a méthode de combinaison Sioma-Clipping Médiane

Yous créez un master dark & partir de 25 image(s) dark
-z Utiliser |la méthode de combinaison Sioma-Clipping Médiane

Vous créez un master flat & partir de 21 image(s) flat
-= Utiliser |a méthode de combinaison Sioma-Clipping Médiane

Si les images résultantes sont trop grises
-= Utiliser |a Calibration du fond pour chague canal

Si la balance des couleurs dans les images résultantes est difficle & obtenir lors du post-traitement
-z Utilizer |a Calibration du fond des canaux RVE

Voici donc la fenétre des "Parametres recommandés"”. Comme vous pouvez le voir elle
est trés simple. Si une phrase est en rouge, c'est qu'il vous suggére fortement d'utiliser la
méthode écrite en bleu juste en dessous. Vous n'avez donc qu'a cliquer sur celle-ci et elle
deviendra verte. Parfois il y a 2 choix en bleus, c'est simplement que les 2 choix sont
aussi bon 'un que I'autre mais pourrait offrir une légere différence dans le résultat final.
Comme par exemple, la calibration du fond des canaux offrira toujours une double
option. C'est simplement que le logiciel calibrera pour vous le fond des canaux mais c'est
une étape qui prend 2 secondes a faire et qui vous donne d'avantage de liberté dans le
poste traitement de ne pas calibrer



Comme ce tutoriel a pour but de vous faciliter la vie, on n'entrera pas dans le menu de
"Parametres d'empilement...", je vous laisse le plaisir d'expérimenter les différentes
options par vous-mémes. Vous allez vous questionner mais pourquoi? Tout simplement
car le bouton "Parametres Recommandés..." vous suggérera des options que le logiciel
juge bonnes pour vous qui sont les mémes que "Parametres d'empilement..." mais
énormément simplifiées.

Toutefois, je vous mets a disposition mes "Parameétres d'empilement..."

Résuttat | Image | Dark | Flat | Offset/Bias | Alignement | Fichiers intermédiaires | C/ 4 [ *

Paramétres d’'empilement

) Mode nomal
) Mode "mosaiigus’
(@) Mode Intersection

Rectangle personnalizé

[ Activer Drizzlex2  [] Activer Drizzle x3 Limage créée par l'empilement est encadrée

Aligner les cana RGE dans limage finale par lintersection de toutes les images.

Répertoire des fichiers temporaires :  C:\Users\NOMNNEZ\AppData'LocaliTemp!,

i . ) Annuler
[ | Réduire |a priorité des processus de traitement

Utiliser tous les processeurs disponibles




| Résuttat | Image | Dak | FAat | Offset/Bias | Alignement | Fichiers intemnédiaires | C| + | *

B
®) Moyenne pondérée par |'entropie
(High Dymamic Range)

() Mazdmum

i) Kappa-Sigma clipping
K.appa: 2.00

(") Kappa-Sigma clipping Médiane
i) Moyenne pondérée auto adaptative Mombre ditérations : 3
Calibration du fond pour chague canal
Répertoire des fichiers temporaires : C:YUsers\NOMNMEZ \AppDataLocal{Temp', EI

[ |Réduire |a priorité des processus de traitement

Utilizer tous les processeurs disponibles III

| Résultat | Image | Dartk | Fiat | Offset/Bias | Alignement | Fichiers intemédiaires | C/ ¢ |

Mode d'empilement des images |
~ Moyenne pondérée par l'entropie
(© Moyenne " [High Dymamic Range)
) Mazdmum
() Kappa-Sigma clipping
k.appa: 200
() Kappa-Sigma clipping Médiane
() Moyenne pondérée auto adaptative  |/0mbre ditEEtions 5
Suppression des pixels chauds
Optimisation des darks [ | Facteur de muttiplication du nair : 1. 0000

Reépertoire des fichiers temporaires ; C:WUsers\NOMMEZ\AppDataiLocal Temph

[ | Réduire |a priorité des processus de traitement

Utiliser tous les processeurs disponibles




| Résutat | Image | Dark | Flat | Offset/Bias | Alignement | Fichiers intermédiaires | C/+ | *

Mode d'empilement des images - [T
~ Moyenne pondérée par l'entropie
© Moyenne " {High Cynamic Range)
() Mazdmum
(") Kappa-Sigma clipping
K.appa: 2.00
() Kappa-Sigma clipping Médiane
Mombre ditérations : 5

(") Moyenne pondérée auto adaptative

Répertoire des fichiers temporaires : C:\Users\MONMEZ \AppDataiLocal \Templ,

[ | Réduire la priorité des processus de traitement
Utilizer tous les processeurs disponibles

| Résuttat | Image | Dark | Fat | Offset/Bias | Alignement | Fichiers intemnédiaires | C| + | *

e

Mode d'empilement des images B
~ Moyenne pondérée par |'entropie
© Moyenne “ (High Chynamic Range)
() Mazdmum
i) Kappa-Sigma clipping
K.appa: 2.00
i) Kappa-5igma clipping Médiane
Mombre ditérations : 5

i) Moyenne pondérée auto adaptative

Répertoire des fichiers temporaires : C:\Users\NOMMEZ \AppDataiLocal\Templ

[ |Réduire |a priorité des processus de traitement

e

IUtilizer tous les processeurs disponibles




| Résuttat | Image | Dark | Fat | Offset/Bias | Alignement | Fichiers intermédiaires | C| * | *
Transformation utiisée lors de I'alignement - IS

() Automatique Alignement Bicubique

La méthode d'alignement bicubique est
() Bilinéaire utilisée lorsque au mains 40 étoiles sont
disponibles, sinon la méthode d'alignement
bicamée est utiizée si au moins 25 étoiles sont
disponibles, sinen la méthode d'alignement
bilinéaire est utilisé.

() Pas d'alignement

Répertoire des fichiers temporaires :  C:\Users\NOMMEZ \AppDataiLocal \Temp,

[ |Réduire |a priorité des processus de traitement

Utiliser tous les processeurs disponibles

| Résuftat | Image | Dak | Fiat | Offset/Bias | Alignement | Fichiers intermédiaires | ¢+ » |
Paramétres de création des fichiers intermédiaires - I

[ ]iZréer un fichier calibré pour chague image:
[] Enregistrer une image débayérisée lors du tratement dimage RAW

[ ] Créer un fichier enregistré et calibré pour chague image

Fomat d'enregistrement des fichiers intermédiaires
{®) Enregistrer les fichiers intermédiaires au format TIFF

i) Enregistrer les fichiers intermédiaires au format FITS

Répertoire des fichiers temporaires : C:YJsers\NONMEZ\AppDataLocal{Temp',

[ |Réduire la priorité des processus de traitement

Utiliser tous les processeurs disponibles




|Fat | Offset/Bias | Alignement | Fichiers intermédiaires | Cosmetique | Sortie | >
Paramétres de |a cosmétique post calibration Tk
Détecter et nettover les pivels chauds résiduels
Taille: du filtre 1 |1 :
Y i o
Seuil de détection 500 % Il

Détecter et nettoyer les pixels froids résiduels

Taille du filtre Tp [l
i Pl Fart
Seuil de détection 200% fl
Remplacer la valeur par la médiane Tester sur la premiére image ..

[ ] Enregistrer une image montrant les pixels nettoyés pour chague image

Répertoire des fichiers temporaires : C:\Users\NOMMEZ \AppDataiLocal\Templ EI

[ |Réduire |a priorité des processus de traitement
IUtilizer tous les processeurs disponibles III

| Flat I Offset/Bias I Alignement I Fichiers intermédiaires | Cusmstiqu&| Sortie Bn
Paramétres du fichier de sortie |
Créer le fichier de sortie!

[ ] Créer un fichier de description HTML
Mom du fichier de sortie
(®) Autosave tif () «Mom de la liste de fichiers: if

Ajouter un numeéro pour éviter d'écraser un fichier exdstant (001, 002, ...)
Emplacement du fichier de sortie

(®) Créer le fichier de sortie dans le dossier de limage de référence

(") Créer le fichier de sortie dans le dossier de |a liste de fichier

() Créer le fichier de sortie dans  <Dossier de sortie=

Répertoire des fichiers temporaires : C:\Users\NONMEZ \AppDataiLocal\Templ,

. . i Annul
[| Réduire |a priorité des processus de traitement

IUtiliser tous les processeurs disponibles

Pour lancer 'empilement, cliquer sur OK une fois que vous avez fini vos réglages

Et voila, I'empilement est lancé



Ajout de limage d'offset 7 sur 51

Chargement de l'mage d'offset 8 bits/ch PNG
CAUsers\NONMNEZ \Desktop"SharpCap Captures'offset ZWO1600MChoffset_0051 png

Vous pouvez aller faire autre chose car le processus peut prendre plusieurs minutes en
fonction du nombre d’image a traiter.

8. Le traitement de I'image

Gardez a I'esprit que DeepSkyStacker n’est pas un logiciel de retouche comme peuvent
I’étre Photoshop, Gimp, PixInsight. On ne pourra faire que du prétraitement avec ce
logiciel.

Une fois I'empilement fini, une premiére image apparait

Ne soyez pas décu, il y a 2 — 3 réglages possibles sur I'image.

Premierement la saturation. Si vous ne voulez pas une image en noir et blanc, ajustez
celle-ci entre 18 et 20% selon vos goltsen déplacant le curseur et valider en cliquant sur
« Appliquer ». Si vous avez fait vos photos avec une caméra noir et blanc, oubliez cet
ajustement.



Niveaux RGE/K | Luminance | Satumtion |

[ropiauer | © & © | Réntaiee |

Viens ensuite la calibration des canaux dans I'onglet Niveaux RGB/K. La tache est assez
simple, il suffit d'aligner le plus parfaitement possible les 3 couleurs. Si vous ne le faite

pas, vous aurez de drdle de couleur dans votre image

Pour aligner les couleurs

| ———
7| ——

[] Ajustemerts ligs

@nanmw

Puis Cliquer sur

Appliquer
pour voir le résultat

Cliquer sur un des petits
triangles et le plus simple
c’est d'utiliser les fléches de
votre clavier pour déplacer le
curseur



Niveaux RGB/K | Luminance | Saturation

Iag\/—' qu\J_' Iag\/—'

[[] Austements liés
Appliquer ) ‘9‘,’3 Réinitialiser

Personnellement, je m’arréte a I'alignement des niveaux RGB, je vais utiliser les vrais

logiciels de traitement d’image.

Mais vous pouvez terminer votre traitement en travaillant la luminance, opération qui

est a faire en dernier.
Sélectionner I'onglet « luminance »

MNiveaux RGE/K | Luminance | Saturation

Sombre (Darness)
0:
0.0
Moyen (Midtone)
45°
50.0
Clair (Highlight)
0:
0.0

Appliquer 'r.?g]'.'ii Réinitialiser



Ici vous devez ajuster votre courbe en "S" afin d'obtenir une luminosité et un contraste
parfait. Les ajustements fonctionnent dans le sens inverse de la courbe, c'est-a-dire que
les ajustements Sombre ajustent le bas de la courbe et Clair le haut. La courbe idéal sera
celle qui correspondra le plus a vos golts mais le but recherché est d'avoir le plus de
lumiere possible tout en conservant un contraste intelligent. Si vous commencez a voir
des plaques blanches autour de vos étoiles, c'est que votre courbe est trop raide. Si votre
photo est trop sombre, c'est que votre courbe est trop a droite, déplacé la vers la
gauche. Si votre photo est trop clair, c'est que votre courbe est trop a gauche, déplacer la
vers la droite. Vous avez un bon fond mais manquez de luminosité, accentuer votre
courbe pour qu'elle monte de facon plus abrupte. Vous avez une belle luminosité mais
votre fond est laiteux, augmentez le sombre, bref bien du plaisir.

9. L'enregistrement

Il est important de choisir les bons parametres afin de pouvoir traiter votre image dans
photoshop, Gimp ou autre.

Je ne conseille pas de convertir vos images au JPG avec DeepSkyStacker car il est tres
mauvais pour faire la compression.

Voici mes choix. Concernant le type, je choisis TIFF 16 bits. Le format Tiff est reconnu par
de nombreux logiciel alors que l'autre format proposé, je vous souhaite bonne chance!
Pourquoi maintenant 16 bits alors qu'on pourrait choisir 32? C'est simplement que vous
devrez abaisser ce nombre a 16 pour sauvegarder en JPG et lorsqu'on abaisse le nombre
de bits d'une photo dans un logiciel comme photoshop, on se trouve a faire un genre de
traitement HDR. Vous trouverez énormément difficile de conserver votre qualité d'image
méme en appliquant des ajustements trés neutre lors de la conversion alors que le 16
bits est un standard.

Concernant la compression, je ne spécifie aucune car ¢a ajoute un algorithme a l'image
pour la recomposer en éliminant des vrais pixels. Vous savez que vous allez faire un
traitement final dans un autre logiciel, conservez donc un maximum de vrai pixel dans
votre image!

Options, j'applique les ajustements a l'image enregistrée. Vous venez de faire des
réglages qui vous plaisent, vous n'aimeriez surement pas les perdre, il faut donc
I'appliquer a votre image.

Cliquez ensuite sur Enregistrer.

Ay est..



